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 مستخلص الدراسة 

ھدفت ھذه الدراسة إلى الكشف عن أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى التحصیل الدراسي 

التقنیات الرقمیة  الدراسة من أھمیة توظیف  الرابع الابتدائي. وانطلقت  اللغة الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف  في مادة 

الحاجة في ظل  التعلیمیة،  الممارسات  تطویر  في  تفاعل   التفاعلیة  تعزیز  في  تسھم  حدیثة  تدریس  استراتیجیات  إلى 

  .المتعلمین وتحسین نواتج التعلم داخل البیئة الصفیة

اعتمدت الدراسة المنھج شبھ التجریبي، باستخدام تصمیم المجموعتین (التجریبیة والضابطة)، حیث تم تطبیق التجربة  

) تلمیذاً من تلامیذ الصف الرابع الابتدائي، تم توزیعھم بالتساوي على مجموعتین؛ مجموعة  48على عینة مكونة من ( 

  .ة، وأخرى ضابطة درست بالطریقة التقلیدیةتجریبیة درست باستخدام تطبیقات الألعاب التفاعلی

ولتحقیق أھداف الدراسة، تم إعداد اختبار تحصیلي لقیاس مستوى التحصیل الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة، بعد 

التحقق من صدقھ وثباتھ من خلال الإجراءات السیكومتریة المناسبة، حیث أظھرت مؤشرات الصدق والثبات ملاءمة 

  .الأداة للتطبیق المیداني

أظھرت نتائج الدراسة وجود فروق ذات دلالة إحصائیة بین متوسطات درجات تلامیذ المجموعتین لصالح المجموعة  

التجریبیة في القیاس البعدي، مما یدل على فاعلیة استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في تحسین مستوى التحصیل  

التعلم القائم على التفاعل والأنشطة الرقمیة یسھم في زیادة   الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة. كما أكدت النتائج أن

  .اندماج المتعلمین وتحسین أدائھم الأكادیمي مقارنة بالأسالیب التقلیدیة

وفي ضوء النتائج، توصي الدراسة بتعزیز توظیف تطبیقات الألعاب التفاعلیة داخل الممارسات التدریسیة في المرحلة 

الابتدائیة، وتطویر برامج تدریبیة للمعلمین تدعم الاستخدام التربوي الفعّال لھذه التطبیقات، إضافة إلى إجراء مزید 

 .على الألعاب الرقمیة في سیاقات تعلیمیة مختلفة من الدراسات التي تتناول أثر التعلم القائم

 الكلمات المفتاحیة

تطبیقات الألعاب التفاعلیة، التعلم القائم على الألعاب الرقمیة، التحصیل الدراسي، اللغة الإنجلیزیة، المرحلة  

 .الابتدائیة، الصف الرابع الابتدائي، التعلیم الرقمي، التعلم التفاعلي
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Abstract 

This study aimed to investigate the impact of using interactive game applications on improving 
academic achievement in English language among fourth-grade primary students. The study was 
grounded in the importance of integrating interactive digital technologies into educational practices, 
given the need for modern teaching strategies that enhance learner engagement and improve learning 
outcomes within the classroom environment. 

The study adopted a quasi-experimental design using two groups (experimental and control). The 
experiment was conducted on a sample of (48) fourth-grade primary students, who were equally divided 
into two groups: an experimental group that learned through interactive game applications and a control 
group that received instruction through traditional teaching methods. 

To achieve the objectives of the study, an achievement test was developed to measure students’ academic 
achievement in English language. The validity and reliability of the instrument were verified through 
appropriate psychometric procedures, and the results indicated that the tool was suitable for field 
application. 

The findings revealed statistically significant differences between the mean scores of the two groups in 
favor of the experimental group in the post-test, indicating the effectiveness of using interactive game 
applications in improving academic achievement in English language. The results also confirmed that 
interaction-based learning and digital activities contribute to increasing learner engagement and 
enhancing academic performance compared to traditional teaching methods. 

In light of the findings, the study recommends strengthening the integration of interactive game 
applications within teaching practices at the primary level, developing teacher training programs that 
support the effective pedagogical use of these applications, and conducting further studies to examine 
the impact of digital game-based learning in different educational contexts. 

Keywords: 
Interactive Game Applications, Digital Game-Based Learning, Academic Achievement, English 
Language, Primary Education, Fourth Grade Primary, Digital Education, Interactive Learning. 
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 الإطار العام للدراسة 

 المقدمة: 

یشھد التعلیم في السنوات الأخیرة تحولاً متسارعًا بفعل التطورات الرقمیة، الأمر الذي أعاد تشكیل طرائق 
التدریس وبیئات التعلم، ودفع المؤسسات التعلیمیة إلى تبنيّ تطبیقات تفاعلیة تعُزّز التعلم النشط وترفع كفاءة المخرجات 

  .)2024التعلیمیة (الشمھاني وآل مسعد، 

وفي ھذا الإطار، برزت تطبیقات الألعاب التعلیمیة الرقمیة بوصفھا مدخلاً معاصرًا یجمع بین عناصر التحفیز والتحديّ 
والتفاعل، بما یساعد على زیادة اندماج المتعلمین وتحسین نتائجھم الأكادیمیة، خصوصًا في المراحل المبكرة التي  

  .)2024و وتنوع أنماط التعلم (الشابي،  تتطلب استراتیجیات تدریس ملائمة لخصائص النم

وتشیر نتائج دراسات تجریبیة في سیاقات تعلیمیة مدرسیة إلى أن توظیف الألعاب الإلكترونیة في التدریس قد یرتبط  
بتحسن دالّ في التحصیل الدراسي مقارنة بالأسالیب التقلیدیة، بما یعكس أثرًا إیجابیًا لاستخدام اللعب الرقمي في رفع 

المتعلمین (عالم،   إلكترونیة قائمة على     .)2018أداء  بیئات تعلم  ذاتھ عند تصمیم  كما تدعم دراسات حدیثة الاتجاه 
الألعاب التعلیمیة، حیث أظھرت فروقًا لصالح المجموعات التي تعلمت من خلال ھذا النمط في مستویات محددة من 

  .)2026التحصیل (الأحمري، 

وفي مجال تعلیم اللغات على وجھ الخصوص، تتزاید أھمیة الألعاب التفاعلیة لكونھا تتیح توظیف اللغة داخل مواقف 
تعلیمیة قائمة على الممارسة والتكرار الھادف والتغذیة الراجعة الفوریة، بما یسھم في تحسین اكتساب المفردات وأنماط  

  .)2025رة أكثر فاعلیة (رشوان وھاشم ومحروص، الاستخدام اللغوي، ویدعم مشاركة المتعلم بصو

وتكتسب دراسة توظیف تطبیقات الألعاب التفاعلیة أھمیة خاصة في سیاق تعلیم اللغة الإنجلیزیة في المرحلة الابتدائیة،  
إذ تعُد ھذه المادة من المقررات التي تتطلب تفاعلاً مستمرًا وممارسة عملیة للمھارات اللغویة، مثل الاستماع والمفردات  

ثر سلباً عند الاعتماد على الأسالیب التقلیدیة القائمة على التلقین. كما یمثل الصف والفھم القرائي، وھي مھارات قد تتأ 
الرابع الابتدائي مرحلة انتقالیة مھمة في تعلم اللغة الإنجلیزیة، حیث ینتقل المتعلم من التعرف الأولي على المفردات  

ما یستلزم بیئات تعلم محفزة تراعي الخصائص والتراكیب إلى توظیفھا بصورة أوسع في مواقف تعلیمیة أكثر تعقیداً، م
النمائیة والمعرفیة لھذه الفئة العمریة. ومن ھنا تبرز تطبیقات الألعاب التفاعلیة كمدخل تعلیمي یمكن أن یدعم تعلم اللغة 

د یسھم في الإنجلیزیة في ھذه المرحلة من خلال توفیر مواقف تعلم قائمة على التفاعل والتغذیة الراجعة الفوریة، بما ق
  .رفع مستوى التحصیل الدراسي وتحقیق تعلم أكثر فاعلیة

أھمیة “التوظیف التربوي الواعي” للألعاب الرقمیة   وتؤكد الأدبیات ذات الصلة، وإن كانت في سیاقات لغویة مختلفة
  وتعُد المرحلة الابتدائیةوبخاصة الصف الرابع .)2025بما یتسق مع أھداف المقرر وطبیعة المتعلمین (رباح وزعبي،  

إلى  الأولي  التعرّف  تدریجیًا من  المتعلم  ینتقل  الإنجلیزیة، حیث  اللغة  في  اللغوي  الأساس  بناء  في  مرحلة محوریة 
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توظیف المھارات في مواقف تعلم أكثر تركیبًا. ومع ذلك، ما تزال بعض الممارسات التقلیدیة تقلّص فرص التفاعل  
إلى  الحاجة  تبرز  ثم،  ومن  الإنجلیزیة.  اللغة  مادة  في  التحصیل  مستوى  على  ینعكس  قد  بما  النشطة،  والمشاركة 

لابتدائیة وتدعم التحصیل بصورة قابلة للقیاس (الشمھاني  استراتیجیات تدریسیة تفاعلیة قابلة للتطبیق داخل الصفوف ا
  .)2026؛ الأحمري، 2024وآل مسعد، 

وبناءً على ما سبق، تسعى ھذه الدراسة إلى تقصي أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى التحصیل  
الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي، بما یسھم في إثراء الأدبیات التربویة ذات الصلة 

دیم دلالات تطبیقیة یمكن أن یستفید منھا المعلمون وصانعو القرار في تطویر  بالتعلم القائم على الألعاب الرقمیة، وتق
 ممارسات تدریس اللغة الإنجلیزیة في المرحلة الابتدائیة.

 مشكلة الدراسة 

شھدت البیئات التعلیمیة في السنوات الأخیرة توجھًا متزایداً نحو توظیف التطبیقات الرقمیة التفاعلیة في التعلیم، انطلاقًا 
المتعلمین ورفع مستوى  دافعیة  التعلیمیة في تحسین  فاعلیة الأنشطة الإلكترونیة والألعاب  أكدت  نتائج دراسات  من 

ال بالأسالیب  الدراسي مقارنة  الصفیة  تحصیلھم  الممارسات  التفاعلیة في  التقنیات  أھمیة دمج  تقلیدیة، وھو ما یعكس 
). وقد أوضحت دراسات تربویة أن الألعاب التعلیمیة تسھم في خلق تعلم نشط 2024المعاصرة (الشمھاني وآل مسعد،  

جابیًا على نواتج التعلم  وتفاعلي یعزز مشاركة المتعلم ویزید من اندماجھ في الموقف التعلیمي، الأمر الذي ینعكس إی 
 .)2024والتحصیل الأكادیمي (الشابي، 

ورغم ما أظھرتھ الأدبیات من نتائج إیجابیة حول استخدام الألعاب الرقمیة في التعلیم، فإن كثیرًا من الدراسات أوصت 
بضرورة توسیع تطبیقھا في مواد دراسیة مختلفة ومراحل عمریة متعددة، مع التركیز على بناء بیئات تعلم قائمة على 

اتھم التعلیمیة، وھو ما یشیر إلى وجود حاجة بحثیة مستمرة للتحقق  الألعاب بما یتناسب مع خصائص المتعلمین وحاج 
). كما بینت نتائج دراسات تجریبیة وجود فروق  2026من أثر ھذه التطبیقات في سیاقات تعلیمیة محددة (الأحمري،  

میة توفیر بیئات ذات دلالة إحصائیة لصالح المجموعات التي تعلمت باستخدام الألعاب الإلكترونیة، مع التأكید على أھ
 .)2018تعلیمیة مناسبة وتطویر أسالیب التدریس بما یدعم توظیف ھذه التطبیقات بصورة منھجیة (عالم،  

اللغوي   تناولت الألعاب الرقمیة أن توظیفھا یسھم في تحسین الأداء  التي  الدراسات  اللغات، أكدت  تعلیم  وفي مجال 
وتنمیة مھارات التواصل والتفاعل لدى المتعلمین، إضافة إلى دورھا في دعم التفكیر والمشاركة الإیجابیة داخل الصف 

ت إلى أن معظم الدراسات ركزت على سیاقات لغویة مختلفة أو ). ومع ذلك، تشیر ھذه الأدبیا2025(رباح وزعبي،  
مراحل تعلیمیة متباینة، بینما لا یزال توظیف تطبیقات الألعاب التفاعلیة في تعلیم اللغة الإنجلیزیة في المرحلة الابتدائیة  

 .دراسي بصورة مباشرةبحاجة إلى مزید من البحث العلمي الذي یربط بین استخدام ھذه التطبیقات ومستوى التحصیل ال

ومن ناحیة أخرى، تمثل المرحلة الابتدائیة أساسًا مھمًا في بناء المھارات اللغویة لدى المتعلمین، ویعد الصف الرابع  
المتعلم، إلا أن الممارسات  التفاعل وتحفیز  انتقالیة تتطلب استراتیجیات تدریس قادرة على تعزیز  الابتدائي مرحلة 

م اللغة الإنجلیزیة وتؤثر في مستوى التحصیل الدراسي، مما یبرز الحاجة إلى التعلیمیة التقلیدیة قد تحد من فاعلیة تعل
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الفئة العمریة (الشمھاني وآل مسعد،   تفاعلاً وملاءمة لخصائص ھذه  تعلیمیة أكثر  ؛ الأحمري، 2024استراتیجیات 
2026(. 

وانطلاقًا من نتائج الدراسات السابقة وتوصیاتھا التي أكدت أھمیة توظیف الألعاب التعلیمیة الرقمیة وضرورة التوسع  
في دراستھا داخل بیئات تعلیمیة متنوعة، تتحدد مشكلة الدراسة الحالیة في الحاجة إلى الكشف عن أثر استخدام تطبیقات 

الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي، الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى التحصیل  
 .وذلك في ظل محدودیة الدراسات التي تناولت ھذا المتغیر في ھذا السیاق التعلیمي تحدیداً

 تساؤلات الدراسة 

في ضوء مشكلة الدراسة وأھدافھا، ومع اعتماد التصمیم شبھ التجریبي القائم على مجموعتین إحداھما تجریبیة  
 :والأخرى ضابطة، تتحدد تساؤلات الدراسة في الآتي 

ما أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى التحصیل الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة لدى   .1
 تلامیذ الصف الرابع الابتدائي؟ 

ھل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین متوسطي درجات تلامیذ المجموعة التجریبیة والمجموعة الضابطة   .2
 في القیاس القبلي للاختبار التحصیلي في مادة اللغة الإنجلیزیة؟ 

ھل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین متوسطي درجات تلامیذ المجموعة التجریبیة والمجموعة الضابطة   .3
في القیاس البعدي للاختبار التحصیلي في مادة اللغة الإنجلیزیة تعزى إلى استخدام تطبیقات الألعاب 

 التفاعلیة؟ 

ھل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین متوسطي درجات تلامیذ المجموعة التجریبیة في القیاسین القبلي  .4
 والبعدي للاختبار التحصیلي في مادة اللغة الإنجلیزیة؟ 

 أھداف الدراسة

في ضوء تساؤل الدراسة الرئیس المتمثل في الكشف عن أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى  
التحصیل الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي، تسعى الدراسة إلى تحقیق الأھداف 

 :الآتیة

التعرف إلى أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى التحصیل الدراسي في مادة اللغة  .1
 .الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي

قیاس مدى فاعلیة توظیف تطبیقات الألعاب التفاعلیة في تحسین نواتج التعلم المرتبطة بالتحصیل الدراسي  .2
 .في مادة اللغة الإنجلیزیة
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التحقق من جدوى استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة كمدخل تعلیمي حدیث مقارنة بالأسالیب التقلیدیة في   .3
 .تدریس اللغة الإنجلیزیة في المرحلة الابتدائیة

تقدیم مؤشرات علمیة یمكن أن تسھم في دعم توظیف التطبیقات التفاعلیة في تدریس اللغة الإنجلیزیة بما   .4
 .یسھم في تحسین مستوى التحصیل الدراسي لدى التلامیذ 

 أھمیة الدراسة 

 أولاً: الأھمیة العلمیة 

القائم على الألعاب  بالتعلم  المرتبطة  التربویة  إثراء الأدبیات  تسھم في  الدراسة من كونھا  لھذه  العلمیة  تنبع الأھمیة 
الرقمیة، من خلال بحث أثر تطبیقات الألعاب التفاعلیة في التحصیل الدراسي ضمن سیاق تعلیم اللغة الإنجلیزیة في 

جة إلى مزید من الدراسات التطبیقیة التي تربط بین التقنیات التفاعلیة ونواتج المرحلة الابتدائیة، وھو مجال لا یزال بحا
توظیف  في  الحدیثة  الاتجاھات  یدعم  علمي  إطار  تقدیم  في  الدراسة  تسھم  كما  مباشرة.  بصورة  الأكادیمیة  التعلم 

التعلم بین  للعلاقة  النظري  الفھم  الصفیة، ویعزز  الممارسات  داخل  التعلیمیة  الرقمي   التكنولوجیا  التفاعل  القائم على 
ومستوى التحصیل الدراسي لدى المتعلمین في المراحل المبكرة. كذلك تضیف الدراسة بعداً بحثیًا یتعلق بتطبیق الألعاب 

 .التفاعلیة في مادة اللغة الإنجلیزیة تحدیداً، بما یدعم بناء معرفة علمیة أكثر تخصصًا في ھذا المجال

 

 ثانیاً: الأھمیة العملیة 

تتجلى الأھمیة العملیة للدراسة في تقدیم نتائج یمكن أن یستفید منھا المعلمون في تطویر أسالیب تدریس اللغة الإنجلیزیة  
توفر  التلامیذ. كما  لدى  الدراسي  التحصیل  یسھم في رفع مستوى  بما  التفاعلیة  من خلال توظیف تطبیقات الألعاب 

صانعي القرار التربوي على تبني استراتیجیات تعلیمیة حدیثة قائمة  الدراسة مؤشرات عملیة تساعد مخططي المناھج و
على التفاعل الرقمي داخل الصفوف الابتدائیة. ویمكن أن تسھم نتائجھا في توجیھ برامج التدریب التربوي نحو تعزیز 

أكثر جذبًا وفاعلیة تتناسب كفاءة المعلمین في استخدام التطبیقات التعلیمیة التفاعلیة، إضافة إلى دعم تصمیم بیئات تعلم  
 .مع خصائص المتعلمین في الصف الرابع الابتدائي

 حدود الدراسة

تقتصر الدراسة على بحث أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى :  أولاً: الحدود الموضوعیة
التحصیل الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة، من خلال توظیف ھذه التطبیقات كمدخل تعلیمي داخل البیئة الصفیة، 

 .وقیاس أثرھا في التحصیل الدراسي لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي
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بمدرسة الابتدائیة السابعة عشر بمنطقة    تقتصر الدراسة على تلامیذ الصف الرابع الابتدائي: ثانیاً: الحدود البشریة
الذین یمثلون عینة الدراسة، والموزعین على مجموعتین: مجموعة تجریبیة تتعلم باستخدام تطبیقات  المدینة المنورة

 .الألعاب التفاعلیة، ومجموعة ضابطة تتعلم بالطریقة التقلیدیة

 .م2026تطبق الدراسة خلال العام الدراسي : ثالثاً: الحدود الزمنیة

التي یتم اختیارھا لإجراء بمنطقة المدینة المنورة تطبق الدراسة في إحدى المدارس الابتدائیة  : رابعاً: الحدود المكانیة
 .التجربة التعلیمیة وفق متطلبات التصمیم شبھ التجریبي للدراسة

 مصطلحات الدراسة

 أولاً: تطبیقات الألعاب التفاعلیة

 :المفھوم الاصطلاحي
تشیر تطبیقات الألعاب التفاعلیة إلى برامج أو بیئات رقمیة تعلیمیة تعتمد على توظیف عناصر اللعب مثل التحدي  
والتفاعل والتغذیة الراجعة الفوریة داخل الموقف التعلیمي، بھدف تعزیز مشاركة المتعلم وزیادة دافعیتھ وتحسین 

 .لممارسةنواتج التعلم من خلال التعلم القائم على التفاعل وا

 :المفھوم الإجرائي
یقصد بتطبیقات الألعاب التفاعلیة في ھذه الدراسة مجموعة من التطبیقات الرقمیة التعلیمیة المستخدمة في تدریس 
مادة اللغة الإنجلیزیة لتلامیذ الصف الرابع الابتدائي، والتي تتضمن أنشطة تعلیمیة تفاعلیة قائمة على اللعب، ویتم 

 .ھا في رفع مستوى التحصیل الدراسي مقارنة بالطریقة التقلیدیةتوظیفھا مع المجموعة التجریبیة بھدف قیاس أثر

 ثانیاً: التحصیل الدراسي 

 :المفھوم الاصطلاحي
یعرف التحصیل الدراسي بأنھ مستوى ما یكتسبھ المتعلم من معارف ومھارات وخبرات تعلیمیة نتیجة مروره 

 .بخبرات تعلم منظمة، ویقُاس عادة من خلال أدوات تقویمیة تعكس مدى تحقق الأھداف التعلیمیة

 :المفھوم الإجرائي
یقصد بالتحصیل الدراسي في ھذه الدراسة الدرجة التي یحصل علیھا تلامیذ الصف الرابع الابتدائي في الاختبار 

 .التحصیلي المعد لقیاس مدى اكتسابھم لمحتوى مادة اللغة الإنجلیزیة بعد تطبیق التجربة التعلیمیة
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 الاطار النظري والدراسات السابقة 

 أولاً:الإطار النظري

 تمھید: 

وانطلاقًا من ذلك، یتناول الإطار النظري في ھذه الدراسة عرضًا لأبرز المفاھیم المرتبطة بتطبیقات الألعاب التفاعلیة،  
وأسس التعلم القائم على اللعب، والتحصیل الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة، إضافة إلى استعراض أھم الدراسات 

التعلیمیة الرقمیة في العملیة التعلیمیة، بما یسھم في بناء أساس علمي یدعم  السابقة التي تناولت أثر استخدام الألعاب  
 .مشكلة الدراسة ویبرر توجھھا البحثي

 (Interactive Game Applications) المحور الأول: تطبیقات الألعاب التفاعلیة

 أولاً: مفھوم الألعاب التعلیمیة الرقمیة 

تعُد الألعاب التعلیمیة الرقمیة أحد الاتجاھات الحدیثة في توظیف التكنولوجیا داخل العملیة التعلیمیة، حیث تقوم على  
دمج عناصر اللعب في بیئة تعلم رقمیة تھدف إلى تحقیق أھداف تعلیمیة محددة بصورة تفاعلیة. ویشیر ھذا المفھوم  

ح للمتعلم بالتفاعل مع المحتوى التعلیمي من خلال مھام وأنشطة تتسم  إلى استخدام تطبیقات رقمیة مصممة بطریقة تسم
التعلم (الشابي،  المتعلمین نحو  النشط وزیادة دافعیة  التعلم  بما یسھم في تعزیز  بالتحدي والتدرج والتغذیة الراجعة، 

2024(. 

وقد أكدت الأدبیات التربویة أن الألعاب التعلیمیة الرقمیة تمثل بیئة تعلم بدیلة عن الأسالیب التقلیدیة، حیث تجعل المتعلم 
محورًا للعملیة التعلیمیة، وتمنحھ دورًا إیجابیًا في اكتشاف المعرفة بدلاً من الاكتفاء بالتلقي، وھو ما ینعكس على جودة 

التفاعلیة الإلكترونیة یسھم في تحسین  2018دراسي (عالم،  التعلم ومستوى التحصیل ال ). كما أن توظیف الأنشطة 
الأداء الأكادیمي للمتعلمین نتیجة ارتفاع مستوى المشاركة والانخراط داخل الموقف التعلیمي (الشمھاني وآل مسعد،  

2024(. 

 ثانیاً: خصائص الألعاب التفاعلیة

تتمیز تطبیقات الألعاب التفاعلیة بمجموعة من الخصائص التربویة التي تجعلھا مناسبة للاستخدام في البیئات 
 :التعلیمیة، ویمكن توضیحھا في الجدول الآتي 
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 ) خصائص الألعاب التفاعلیة في البیئة التعلیمیة1جدول (

 التوضیح التربوي  الخاصیة 
 تمكین المتعلم من الاستجابة المباشرة للمحتوى التعلیمي  التفاعل 

 تقدیم تصحیح مباشر للأداء یساعد على التعلم المستمر التغذیة الراجعة الفوریة 
 الانتقال من المھام البسیطة إلى المعقدة وفق مستوى المتعلم التدرج في الصعوبة 

 تعزیز الدافعیة من خلال المكافآت والتحدیات  التحفیز 
 اكتساب المعرفة عبر التجربة والتطبیق  التعلم بالممارسة

وتشیر الدراسات إلى أن ھذه الخصائص تسھم في رفع مستوى اندماج المتعلمین داخل الموقف التعلیمي، وھو ما 
 .)2026ینعكس بصورة إیجابیة على التحصیل الدراسي مقارنة بالطرق التقلیدیة (الأحمري، 

 التطبیقات التفاعلیةبثالثاً: عناصر اللعب 

تعتمد فاعلیة الألعاب التفاعلیة على مجموعة من العناصر الأساسیة التي تشكل جوھر تصمیمھا التعلیمي، ویمكن 
 :عرضھا كما یلي

یعد التحدي عنصرًا رئیسًا یدفع المتعلم إلى الاستمرار في أداء المھام التعلیمیة، حیث : (Challenge) التحدي .1
 .یشعر المتعلم بوجود ھدف یسعى لتحقیقھ، مما یعزز التركیز والاستمراریة في التعلم

توفر الألعاب التفاعلیة تغذیة راجعة فوریة تساعد المتعلم على معرفة أخطائھ :  (Feedback) التغذیة الراجعة.2
 .)2024وتصحیحھا مباشرة، وھو ما یعزز التعلم الذاتي ویحسن الأداء الأكادیمي (الشمھاني وآل مسعد، 

تعمل المكافآت الرقمیة مثل النقاط والشارات على تعزیز الشعور بالإنجاز، وتزید من  :  (Reward) المكافأة.3
 .دافعیة المتعلم للاستمرار في التعلم

یعد التفاعل من أھم عناصر الألعاب التعلیمیة، حیث یسمح للمتعلم بالمشاركة النشطة :  (Interaction) التفاعل.4
 .)2025واتخاذ القرارات، مما یسھم في بناء تعلم أكثر عمقًا (رباح وزعبي، 

 خامسًا: المبررات التربویة لاستخدام الألعاب التفاعلیة

تستند تطبیقات الألعاب التفاعلیة إلى مبررات تربویة قویة جعلت العدید من الدراسات توصي بتوظیفھا داخل المناھج  
 :الدراسیة، ومن أبرز ھذه المبررات 

 .)2024زیادة دافعیة المتعلمین نحو التعلم من خلال بیئة تعلیمیة محفزة (الشابي،   .1

 .)2024دعم التعلم النشط والمشاركة الفعالة داخل الصف (الشمھاني وآل مسعد،  .2

 .)2018تحسین التحصیل الدراسي مقارنة بالأسالیب التقلیدیة (عالم،  .3

 .مراعاة الفروق الفردیة بین المتعلمین عبر التدرج والتفاعل .4
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 .)2026توفیر بیئة تعلم قائمة على التجریب والممارسة العملیة (الأحمري،   .5

یتضح من العرض السابق أن تطبیقات الألعاب التفاعلیة تمثل مدخلاً تعلیمیًا یجمع بین عناصر التحفیز والتفاعل  
والتعلم بالممارسة، مما یجعلھا أداة فعالة في تحسین مخرجات التعلم. كما أن الخصائص التربویة لھذه التطبیقات  

ستقل في الدراسة الحالیة، نظرًا لقدرتھا على التأثیر في  وعناصر اللعب التي تتضمنھا تفسر استخدامھا كمتغیر م
سلوك المتعلم ودافعیتھ وأدائھ الأكادیمي، وھو ما یرتبط مباشرة بھدف الدراسة المتمثل في رفع مستوى التحصیل 

 .الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي

 الأسس النظریة المفسرة لفاعلیة الألعاب التعلیمیة التفاعلیة

تستند فاعلیة تطبیقات الألعاب التعلیمیة التفاعلیة إلى مجموعة من النظریات التربویة التي تفسر كیفیة حدوث التعلم 
داخل البیئات الرقمیة التفاعلیة، وتوضح الآلیات التي یمكن من خلالھا أن تؤثر ھذه التطبیقات في رفع مستوى التحصیل  

 .برز ھذه الأسس النظریة وعلاقتھا باستخدام الألعاب التعلیمیةالدراسي لدى المتعلمین. وفیما یلي عرض لأ 

 ) الأسس النظریة المفسرة لفاعلیة الألعاب التعلیمیة التفاعلیة3جدول (

علاقتھا بالألعاب التعلیمیة   المفھوم الرئیس  النظریة 
 التفاعلیة

تفسیر أثرھا في رفع التحصیل  
 الدراسي

 النظریة البنائیة
Constructivism 

التعلم عملیة نشطة یبني فیھا  
المتعلم المعرفة من خلال  

 التفاعل والخبرة 

توفر الألعاب بیئة تعلم نشطة 
تسمح للمتعلم بالاكتشاف  
 والتجریب واتخاذ القرار

بناء المعرفة ذاتیًا یساعد على 
الفھم العمیق للمحتوى مما  

 ینعكس على التحصیل 
 نظریة التعلم بالخبرة

Experiential Learning 
التعلم یحدث من خلال الخبرة 

 المباشرة والتجربة العملیة
تعتمد الألعاب على الممارسة 

والتجریب المتكرر داخل مواقف 
 تعلیمیة محاكاة للواقع

التعلم بالممارسة یعزز ترسیخ  
المعلومات ویزید القدرة على  

 التطبیق 
 نظریة الدافعیة

Motivation Theory 
الدافعیة عامل أساسي في  
 استمراریة التعلم وجودتھ

تتضمن الألعاب عناصر تحفیزیة 
مثل التحدي والمكافآت والتقدم 

 المرحلي 

ارتفاع الدافعیة یزید من 
الانخراط في التعلم ویؤدي إلى  

 تحسن الأداء الأكادیمي 
 التعلم القائم على التفاعل

Interactive Learning 
التعلم الفعال یتحقق من خلال 
التفاعل المستمر مع المحتوى  

 والبیئة التعلیمیة

تتیح الألعاب تفاعلاً مباشرًا بین  
المتعلم والمحتوى مع تغذیة  

 راجعة فوریة 

التفاعل المستمر یسھم في 
تصحیح الأخطاء وتحسین الفھم 

 مما یرفع التحصیل
استند إعداد ھذا الجدول إلى ما ورد في الأدبیات والدراسات السابقة ذات الصلة بفاعلیة الألعاب التعلیمیة الرقمیة، 

)، 2026)، الأحمري (2024)، الشابي (2024)، الشمھاني وآل مسعد (2018وبوجھ خاص دراسات كل من عالم (
لتربویة المرتبطة بنظریات التعلم الحدیثة وتطبیقاتھا في )، بالإضافة إلى ما تناولتھ الأدبیات ا2025ورباح وزعبي ( 

 .البیئات التعلیمیة التفاعلیة

من وجھة نظر الباحثة، یمكن تفسیر فاعلیة تطبیقات الألعاب التعلیمیة التفاعلیة في رفع مستوى التحصیل الدراسي من  
خلال تكامل الأسس النظریة السابقة، إذ إن ھذه التطبیقات لا تعتمد فقط على عنصر المتعة أو الترفیھ، بل تقوم على 
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مبادئ تربویة تفسر آلیة حدوث التعلم بصورة أكثر عمقًا. فوفقًا للنظریة البنائیة، یصبح المتعلم مشاركًا في بناء المعرفة 
من خلال التفاعل مع المھام التعلیمیة، مما یؤدي إلى تعلم أكثر ثباتاً مقارنة بالتعلم القائم على التلقي. كما أن اعتماد 

ریب ینسجم مع نظریة التعلم بالخبرة، حیث یكتسب المتعلم المعرفة عبر التطبیق العملي الألعاب على الممارسة والتج
 .ولیس الحفظ المجرد 

 الدراسات السابقة ثانیاً: 

 (2026) دراسة الأحمري

إلى التعرف إلى مستوى استخدام التطبیقات التعلیمیة المعتمدة على التقنیات الحدیثة   (2026) ھدفت دراسة الأحمري
المنھج   الدراسة  اعتمدت  التعلیمیة.  العملیة  دعم  في  التطبیقات  ھذه  أثر  عن  والكشف  الإنجلیزیة،  اللغة  معلمي  لدى 

لمي اللغة الإنجلیزیة في المراحل الوصفي، واستخدمت الاستبانة كأداة لجمع البیانات. وتكون مجتمع الدراسة من مع
) معلمًا ومعلمة. وأظھرت نتائج الدراسة 54التعلیمیة المختلفة بالمملكة العربیة السعودیة، بینما بلغت عینة الدراسة (

كما   التعلم،  تحسین  في  أھمیتھا  نحو  إیجابیة  اتجاھات  ووجود  الرقمیة،  التعلیمیة  التطبیقات  استخدام  مستوى  ارتفاع 
نتائج إلى وجود فروق دالة إحصائیًا تعزى لبعض المتغیرات المرتبطة بالتدریب والخبرة. وأوصت الدراسة أشارت ال

بضرورة تعزیز استخدام التطبیقات التعلیمیة التفاعلیة وتوفیر برامج تدریبیة مستمرة للمعلمین لدعم توظیفھا داخل 
 .)2026الصفوف الدراسیة (الأحمري، 

 (2025) دراسة رباح وزعبي

إلى التعرف إلى واقع توظیف الألعاب الرقمیة في تعلیم اللغة العربیة وعلاقتھا   (2025) ھدفت دراسة رباح وزعبي
بتنمیة مھارات التفكیر الناقد من وجھة نظر المعلمین. اعتمدت الدراسة المنھج الوصفي التحلیلي، وتمثلت أداة الدراسة 

ة وأثرھا في تنمیة المھارات لدى في استبانة مكونة من مجموعة من الفقرات لقیاس مستوى استخدام الألعاب الرقمی
)  289المتعلمین. وتكون مجتمع الدراسة من معلمي اللغة العربیة في المدارس الابتدائیة، بینما بلغت عینة الدراسة (

معلمًا ومعلمة تم اختیارھم بطریقة عشوائیة بسیطة. وأظھرت نتائج الدراسة وجود مستوى مرتفع في استخدام الألعاب 
الر وتنمیة  التعلیمیة  الرقمیة  الألعاب  استخدام  بین  إحصائیاً  دالة  إیجابیة  ارتباطیة  علاقة  وجود  إلى  بالإضافة  قمیة، 

مھارات التفكیر لدى المتعلمین. وأوصت الدراسة بضرورة دمج الألعاب التعلیمیة الرقمیة بصورة منھجیة داخل العملیة 
 .ام الفعال لھذه التطبیقات التعلیمیة، وتطویر برامج تدریبیة للمعلمین تدعم الاستخد 

 (2025) دراسة رشوان وھاشم ومحروص

ومحروص  وھاشم  رشوان  دراسة  العربیة   (2025) ھدفت  اللغة  دارسي  لدى  الوظیفي  التحدث  مھارات  تنمیة  إلى 
الناطقین بغیرھا من خلال استخدام الألعاب اللغویة الإلكترونیة. اعتمدت الدراسة المنھج الوصفي التحلیلي والمنھج  

اللغة شبھ التجریبي، واستخدمت اختبارًا لقیاس مھارات التحدث كأداة للدراسة. وتكون مجتمع الدراسة من دار سي 
الإلكترونیة.   اللغویة  الألعاب  على  القائم  البرنامج  لتطبیق  تجریبیة  عینة  اختیار  تم  بینما  بھا،  الناطقین  لغیر  العربیة 

اللغویة المھارات  تنمیة  في  الإلكترونیة  اللغویة  الألعاب  لاستخدام  واضح  إیجابي  أثر  وجود  النتائج  لدى   وأظھرت 
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المتعلمین. وأوصت الدراسة بضرورة تضمین الألعاب التعلیمیة في برامج تعلیم اللغات وتطویر المناھج بما یتناسب 
 مع طبیعة التعلم التفاعلي. 

 (2024) دراسة الشمھاني وآل مسعد 

إلى الكشف عن أثر استخدام الأنشطة الإلكترونیة التفاعلیة في الدافعیة   (2024) ھدفت دراسة الشمھاني وآل مسعد 
نحو التعلم والتحصیل الدراسي لدى طالبات المرحلة الثانویة في مقرر الحاسب وتقنیة المعلومات. اعتمدت الدراسة 

الد  واستخدمت  ضابطة،  وأخرى  تجریبیة  مجموعة  إلى  العینة  تقسیم  تم  حیث  التجریبي،  شبھ  اختبارًا  المنھج  راسة 
تحصیلیًا ومقیاسًا للدافعیة كأدوات للبحث. وتكون مجتمع الدراسة من طالبات المرحلة الثانویة، بینما بلغت عینة الدراسة 

لمجموعة  ) طالبة موزعات بالتساوي على المجموعتین. وأظھرت النتائج وجود فروق ذات دلالة إحصائیة لصالح ا60(
التجریبیة في كل من التحصیل الدراسي والدافعیة نحو التعلم، مما یدل على فاعلیة الأنشطة الإلكترونیة التفاعلیة في 
التعلیمیة   المناھج  داخل  التفاعلیة  الدراسة بضرورة توظیف الأنشطة الإلكترونیة  التعلم. وأوصت  تحسین مخرجات 

 .استخدامھاالمختلفة وتدریب المعلمین على تصمیمھا و

 (2024) دراسة الشابي

إلى التعرف إلى أثر الألعاب التربویة في التحصیل الدراسي واكتساب المھارات الحیاتیة   (2024) ھدفت دراسة الشابي
لدى المتعلمین، من خلال تحلیل واقع استخدام الألعاب التعلیمیة في البیئة المدرسیة. اعتمدت الدراسة المنھج الوصفي  

اسة من المعلمین والطلبة في المرحلة الابتدائیة،  التحلیلي، واستخدمت الاستبانة كأداة لجمع البیانات. وتكون مجتمع الدر
بینما تم اختیار عینة مناسبة لتمثیل المجتمع. وأظھرت النتائج أن الألعاب التربویة تسھم في خلق تعلم تفاعلي نشط، 

المھا الدراسي وتنمیة  الذاتي، كما تسھم في رفع مستوى التحصیل  التعلم  المتعلمین. وأوصت وتعزز مبدأ  رات لدى 
 . الدراسة بضرورة إدماج الألعاب التعلیمیة في المناھج الدراسیة وتوفیر بیئات تعلیمیة داعمة لاستخدامھا بصورة فعالة

 Almelhes (2024) دراسة

في تعلیم   (Gamification) إلى تقدیم مراجعة منھجیة حول استخدام التلعیب     Almelhes (2024)ھدفت دراسة  
اللغة العربیة لغیر الناطقین بھا، وتحلیل أثره في تحسین عملیة التعلم. اعتمدت الدراسة المنھج الوصفي التحلیلي من  
خلال مراجعة منھجیة للدراسات السابقة ذات العلاقة. وأظھرت نتائج الدراسة أن توظیف عناصر التلعیب داخل البیئات 

ا دافعیة  زیادة  في  یسھم  أكدت  التعلیمیة  كما  اللغویة.  المھارات  اكتساب  ودعم  التفاعل،  مستوى  وتحسین  لمتعلمین، 
المتعلمین،   خصائص  مع  یتناسب  بما  والتحدیات  والمكافآت  التفاعل  على  قائمة  تعلم  بیئات  تصمیم  أھمیة  الدراسة 

 .لدراسات التطبیقیة التي تقیس أثر التلعیب في مراحل تعلیمیة مختلفةوأوصت بالتوسع في إجراء ا

 (2022) دراسة محمود ومرغني والزھري

إلى التعرف إلى أثر استخدام الألعاب اللغویة الإلكترونیة في تنمیة   (2022) ھدفت دراسة محمود ومرغني والزھري
مھارات القراءة الموسعة لدى تلامیذ الصف الثاني الإعدادي. اعتمدت الدراسة المنھج شبھ التجریبي، حیث تم تصمیم  
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برنامج تعلیمي قائم على الألعاب اللغویة الإلكترونیة، وتم تطبیقھ على مجموعة من التلامیذ لقیاس مدى تأثیره في 
تنمیة مھارات القراءة. وتمثلت أدوات الدراسة في قائمة بمھارات القراءة الموسعة واختبار لقیاس مستوى الأداء القرائي  

من تلامیذ المرحلة الإعدادیة، بینما تم اختیار عینة تجریبیة لتطبیق البرنامج.  قبل التطبیق وبعده. وتكون مجتمع الدراسة  
وأظھرت نتائج الدراسة وجود أثر إیجابي لاستخدام الألعاب اللغویة الإلكترونیة في تنمیة مھارات القراءة الموسعة 

ي تعلیم اللغات وتطویر المحتوى  لدى التلامیذ، كما أوصت الدراسة بضرورة توظیف الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة ف 
 التعلیمي بما یتناسب مع طبیعة التعلم التفاعلي. 

 (2022) وآخرین Abdul Ghani دراسة

إلى الكشف عن أثر الألعاب الرقمیة المحمولة في تعلم اللغة العربیة   Abdul Ghani et al. (2022)ھدفت دراسة  
لدى طلاب التعلیم العالي. اعتمدت الدراسة المنھج شبھ التجریبي، حیث تم تطبیق أنشطة تعلیمیة قائمة على الألعاب 

لأداء اللغوي قبل التطبیق  الرقمیة المحمولة لقیاس أثرھا في تعلم اللغة. واستخدمت الدراسة أدوات قیاس لتحدید مستوى ا
وبعده. وتكون مجتمع الدراسة من طلاب المرحلة الجامعیة، بینما تم اختیار عینة من المتعلمین المشاركین في تعلم 

المتعلمین مع المحتوى    اللغة. وأظھرت النتائج أن استخدام الألعاب الرقمیة أسھم في تحسین الأداء اللغوي وزیادة تفاعل
التعلیمي، كما أوصت الدراسة بضرورة دمج الألعاب الرقمیة في تعلیم اللغات وتطویر بیئات تعلم رقمیة داعمة للتفاعل 

 .والممارسة

 Fokides (2023) دراسة

إلى مراجعة دور الألعاب الرقمیة في تعلم اللغات من خلال تحلیل مجموعة من   Fokides (2023)ھدفت دراسة  
الدراسات السابقة التي تناولت التعلم القائم على الألعاب الرقمیة. اعتمدت الدراسة المنھج التحلیلي القائم على المراجعة 

لیة الألعاب الرقمیة في تحسین تعلم المنھجیة للأدبیات، حیث تم تحلیل نتائج الدراسات ذات الصلة لتحدید مدى فاع
اللغات. وأظھرت النتائج أن الألعاب الرقمیة تسھم في رفع مستوى الدافعیة، وزیادة التفاعل، وتحسین التحصیل اللغوي  

الدراسة بضرورة توظیف الألعاب   المتعلمین، خاصة عند تصمیمھا بصورة تربویة مناسبة. وأوصت  الرقمیة  لدى 
والأھداف   الترفیھ  بین  التوازن  یحقق  الذي  التعلیمي  التصمیم  على  التركیز  مع  اللغات،  تعلیم  استراتیجیات  ضمن 

 .التعلیمیة

 التعقیب على الدراسات السابقة 

توظیف  أھمیة  على  التأكید  في  نتائجھا  بین  الاتفاق  من  قدر  وجود  یتضح  السابقة  الدراسات  استعراض  خلال  من 
التطبیقات الرقمیة والألعاب التعلیمیة في تحسین العملیة التعلیمیة ورفع مستوى التحصیل الدراسي لدى المتعلمین. فقد  

التعلی أن استخدام الألعاب  الدراسات على  المتعلمین،  أجمعت معظم  دافعیة  یسھم في زیادة  التفاعلیة  میة والتطبیقات 
وتعزیز مشاركتھم داخل الموقف التعلیمي، وتحقیق نتائج إیجابیة في نواتج التعلم مقارنة بالأسالیب التقلیدیة، كما ظھر 

یف الألعاب )، إضافة إلى الدراسات التي تناولت توظ 2024) ودراسة الشمھاني وآل مسعد (2018في دراسة عالم (
) ودراسة رشوان وآخرین  2025الرقمیة في تنمیة المھارات اللغویة والتفكیر لدى المتعلمین مثل دراسة رباح وزعبي ( 
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التطبیقات 2025( توظیف  على  المعلمین  وتدریب  داعمة  تعلیمیة  بیئات  توفیر  أھمیة  على  الدراسات  اتفقت  كما   .(
 .التعلیمیة بصورة فعالة

وفي المقابل، ظھرت بعض أوجھ الاختلاف بین الدراسات السابقة، حیث اختلفت من حیث المرحلة التعلیمیة المستھدفة؛  
إذ تناولت بعض الدراسات المرحلة الابتدائیة، بینما ركزت دراسات أخرى على المرحلة الثانویة أو على المعلمین.  

تي تم تطبیق الألعاب التعلیمیة علیھا، حیث تناولت بعض الدراسات كما تباینت الدراسات في طبیعة المواد الدراسیة ال
مواداً مثل التربیة الإسلامیة أو اللغة العربیة أو مقررات الحاسب، في حین لم تركز جمیعھا على مادة اللغة الإنجلیزیة  

المنھج الوصفي التحلیلي،   في المرحلة الابتدائیة. كذلك اختلفت الدراسات من حیث التصمیم المنھجي، إذ استخدم بعضھا
بینما اعتمدت أخرى على المنھج شبھ التجریبي، إضافة إلى اختلاف الأدوات المستخدمة في القیاس بین اختبارات  

 .تحصیلیة واستبانات ومقاییس دافعیة

أما فیما یتعلق بما یمیز البحث الحالي، فإنھ ینفرد بالتركیز على دراسة أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع 
مستوى التحصیل الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي، وھو مجال لم یحظ بالقدر 

لاع الباحثة، خاصة في البیئة المدرسیة العربیة. كما یتمیز البحث الحالي الكافي من الدراسات التطبیقیة في حدود اط
لاستخدام  الفعلي  الأثر  قیاس  یتیح  مما  وضابطة،  تجریبیة  مجموعتین  على  القائم  التجریبي  شبھ  التصمیم  باعتماده 

نمائیة خاصة،   التطبیقات التفاعلیة بصورة أكثر دقة. إضافة إلى ذلك، یركز البحث على فئة عمریة ذات خصائص 
الأمر الذي یسھم في تقدیم نتائج یمكن الإفادة منھا في تطویر أسالیب تدریس اللغة الإنجلیزیة في المرحلة الابتدائیة،  
علمیة   إضافة  وتقدیم  السابقة،  الدراسات  تحلیل  خلال  من  ظھرت  بحثیة  فجوة  سد  إلى  الحالي  البحث  یسعى  وبذلك 

 .ى الألعاب التفاعلیةوتطبیقیة في مجال التعلم القائم عل

 

 منھجیة الدراسة وإجراءاتھا 

 منھج الدراسة 

التجریبي شبھ  المنھج  الدراسة  التربویة  (Quasi-Experimental Design) اعتمدت  للدراسات  لملاءمتھ  نظرًا   ،
التطبیقیة التي یصعب فیھا التحكم الكامل في جمیع المتغیرات داخل البیئة المدرسیة. ویعُد ھذا المنھج من أكثر المناھج  
استخدامًا في الدراسات التي تھدف إلى قیاس أثر تدخل تعلیمي محدد على متغیر تابع، من خلال المقارنة بین مجموعتین  

 .حداھما تتعرض للمعالجة التجریبیة والأخرى تدرس بالطریقة التقلیدیةإ

 :وقد تم تطبیق تصمیم المجموعتین 

 .مجموعة تجریبیة درست باستخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة •

 .مجموعة ضابطة درست بالطریقة التقلیدیة المتبعة في تدریس مادة اللغة الإنجلیزیة •
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التجربة   تطبیق  بعد  المجموعتین  بین  الدراسي  التحصیل  مستوى  في  الفروق  عن  الكشف  إلى  التصمیم  ھذا  ویھدف 
 .التعلیمیة، بما یسمح بتحدید أثر استخدام التطبیقات التفاعلیة بصورة علمیة

 مجتمع الدراسة وعینتھا 

تلامیذ الصف الرابع الابتدائي بمدرسة الابتدائیة السابعة عشر بمنطقة المدینة المنورة یمثل مجتمع الدراسة جمیع طلاب  
 .ھـ، الفصل الدراسي الأول، في مادة اللغة الإنجلیزیة1447خلال العام الدراسي 

أما عینة الدراسة فقد تم اختیارھا بطریقة قصدیة بما یتناسب مع طبیعة التصمیم شبھ التجریبي، حیث بلغ حجم العینة  
 :) طالبًا من طلاب الصف الرابع الابتدائي، وتم تقسیمھم إلى مجموعتین متكافئتین على النحو الآتي 48(

 .) طالبًا، تم تدریسھم باستخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة24المجموعة التجریبیة: (  •

 .) طالبًا، تم تدریسھم بالطریقة التقلیدیة24المجموعة الضابطة: (  •

وقد روعي عند اختیار العینة تقارب المستوى الدراسي العام للطلاب، وتكافؤ الظروف التعلیمیة بین المجموعتین، بما 
 .یسھم في تحقیق قدر مناسب من الضبط التجریبي، ویعزز من مصداقیة النتائج التي ستتوصل إلیھا الدراسة

 أداة الدراسة 

استخدمت الدراسة اختبارًا تحصیلیاً لقیاس أثر تطبیقات الألعاب التفاعلیة في تنمیة التحصیل الدراسي في مادة اللغة 
الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي بالمدرسة الابتدائیة السابعة عشرة بمنطقة المدینة المنورة. صُمم الاختبار  

) درجة، وطُبق على  20لمعرفیة المناسبة للمرحلة العمریة، وبلغت درجتھ الكلیة (وفق أھداف المقرر لقیاس الجوانب ا
المجموعتین التجریبیة والضابطة بعد تنفیذ التجربة. كما عُرض على مجموعة من المحكمین للتحقق من صدق محتواه،  

 .وتم التأكد من ثباتھ باستخدام الإجراءات الإحصائیة المناسبة

 (4) جدول

 )48ن = (    معاملات الصعوبة والتمییز لفقرات الاختبار التحصیلي في اللغة الإنجلیزیة

 فاعلیة التمییز مستوى الصعوبة (D) معامل التمییز (P) معامل الصعوبة رقم الفقرة 

 ممتاز  متوسط  0.44 0.66 1

 ممتاز  متوسط  0.49 0.59 2

 جید سھل 0.34 0.73 3

 ممتاز  متوسط  0.46 0.43 4

 جید متوسط  0.39 0.37 5
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 جید متوسط  0.36 0.67 6

 ممتاز  متوسط  0.48 0.56 7

 ممتاز  متوسط  0.52 0.49 8

 مقبول  سھل 0.27 0.79 9

 ممتاز  متوسط  0.43 0.63 10

 جید متوسط مائل للصعوبة 0.35 0.31 11

 جید سھل 0.33 0.70 12

 ممتاز  متوسط  0.47 0.54 13

 ممتاز  متوسط  0.50 0.45 14

 جید سھل 0.31 0.76 15

 ممتاز  متوسط  0.42 0.39 16

 ممتاز  متوسط  0.40 0.61 17

 جید متوسط  0.37 0.68 18

 ممتاز  متوسط  0.41 0.35 19

 ممتاز  متوسط  0.46 0.52 20

 جید جدًا  مناسب 0.41 0.56 المتوسط العام 

 — — 0.07 0.15 الانحراف المعیاري 

 معاملات الصعوبة والتمییز 

تم تحلیل فقرات الاختبار التحصیلي بحساب معاملات الصعوبة والتمییز للتحقق من ملاءمتھا لمستوى تلامیذ الصف 
الرابع الابتدائي وقدرتھا على التمییز بین مرتفعي ومنخفضي التحصیل. أظھرت النتائج أن معاملات الصعوبة تراوحت 

صعوبة متوسط مناسب تربویًا. كما تراوحت معاملات )، مما یدل على مستوى  0.56) بمتوسط (0.79–0.31بین (
)، وھو مستوى جید یعكس قدرة الفقرات على التمییز بین التلامیذ. وتشیر 0.41) بمتوسط (0.52–0.27التمییز بین ( 

ھذه النتائج إلى أن الاختبار یتمتع بدرجة مناسبة من الصعوبة والتمییز، مما یدعم صلاحیتھ لقیاس التحصیل الدراسي 
 .لعینة الدراسة

 



 

18 
 

 الخصائص السیكومتریة للاختبار التحصیلي 

من  للتأكد  الدراسة،  في  المستخدم  التحصیلي  للاختبار  السیكومتریة  الخصائص  من  التحقق  على  الباحثة  حرصت 
صلاحیتھ لقیاس التحصیل الدراسي لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي، وذلك من خلال التحقق من الصدق والثبات 

 :وفق الإجراءات الآتیة

 (7) جدول

 مؤشرات الصدق والثبات للاختبار التحصیلي في اللغة الإنجلیزیة 

 مستوى الحكم  القیمة المؤشر الإحصائي البعد 

 مرتفع  %95 –% 86نسبة اتفاق  صدق المحتوى (تحكیم الخبراء)  أولاً: الصدق 
 

 قوي 0.83 صدق الاتساق الداخلي (تقدیري)
 

 جید توافق الفقرات مع أھداف الوحدة  الصدق البنائي

 ثبات مرتفع  0.84 (Cronbach’s Alpha) معامل الثبات ثانیاً: الثبات 
 

 ثبات جید 0.81 (Split-Half) التجزئة النصفیة
 

 مقبول   0.82 معامل الثبات العام 

تم التحقق من الخصائص السیكومتریة للاختبار التحصیلي من خلال حساب مؤشرات الصدق والثبات، حیث أظھرت 
نتائج التحكیم العلمي ارتفاع نسب اتفاق المحكمین على ملاءمة الفقرات ومناسبتھا لأھداف الوحدة الدراسیة، مما یشیر  

الصدق البنائي واتساق الفقرات مع الأھداف التعلیمیة    إلى تحقق صدق المحتوى بدرجة مرتفعة. كما أظھرت مؤشرات 
مناسبة بصورة  قیاسھ  المراد  البعد  یقیس  الاختبار  كرونباخ    .أن  ألفا  معامل  قیمة  بلغت  فقد  بالثبات،  یتعلق  فیما  أما 

یة بعد )، وھي قیمة تشیر إلى درجة عالیة من الاتساق الداخلي، كما بلغ معامل الثبات بطریقة التجزئة النصف 0.84(
)، مما یعكس استقرار نتائج الاختبار وإمكانیة الاعتماد علیھ في قیاس التحصیل الدراسي لدى أفراد  0.81التصحیح ( 

وبناءً على ذلك، یمكن القول إن الاختبار یتمتع بدرجة مقبولة من الصدق والثبات، مما یدعم صلاحیتھ     .عینة الدراسة
تشیر النتائج السابقة إلى أن الاختبار التحصیلي یتمتع بدرجة مناسبة من الصدق والثبات، و  .للتطبیق في الدراسة الحالیة

مما یجعلھ أداة صالحة وموثوقة لقیاس التحصیل الدراسي لدى أفراد عینة الدراسة، ویمكن الاعتماد على نتائجھ في 
 .اختبار فروض الدراسة وتحلیل أثر المتغیر المستقل

 إجراءات تطبیق التجربة 

نفُذت التجربة لقیاس أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في تنمیة التحصیل الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة لدى 
 :تلامیذ الصف الرابع الابتدائي، وفق خطوات منظمة تضمنت مرحلتین رئیسیتین 
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 أولاً: مرحلة الإعداد

الألعاب  تطبیقات  على  تعتمد  التجریبیة  للمجموعة  إحداھما  تدریسیّتین؛  خطتین  وإعداد  الدروس  محتوى  تحدید  تم 
التفاعلیة، والأخرى للمجموعة الضابطة تعتمد الطریقة التقلیدیة، مع توحید المحتوى والزمن بین المجموعتین لضمان  

 .النھائیة لاستخدامھ في قیاس التحصیل بعد انتھاء التجربةدقة المقارنة. كما أعُد الاختبار التحصیلي في صورتھ 

 ثانیاً: مرحلة التنفیذ 

) عینة مكونة من  التجربة على  (48طُبقت  تجریبیة  متكافئتین: مجموعة  إلى مجموعتین  قسُموا  ) طالبًا  24) طالبًا، 
التفاعلیة، ومجموعة ضابطة ( باستخدام تطبیقات الألعاب  التقلیدیة. وتم تدریس 24درست  بالطریقة  ) طالبًا درست 

 .قتصر الاختلاف على أسلوب التدریس المستخدمالمحتوى نفسھ للمجموعتین مع توحید عدد الحصص، بینما ا

 

 التطبیقات الرقمیة المستخدمة في الدراسة  

تلامیذ  مع خصائص  تتناسب  التي  الرقمیة  التفاعلیة  الألعاب  تطبیقات  من  مجموعة  توظیف  على  الدراسة  اعتمدت 
المرحلة الابتدائیة، وتھدف إلى دعم تعلم اللغة الإنجلیزیة من خلال أنشطة تفاعلیة تحفزّ المشاركة وتعزز الدافعیة نحو  

 :ھذا السیاق ما یلي التعلم. ومن أبرز التطبیقات التي یمكن توظیفھا في

1. Kahoot    :یسُتخدم كمنصة تعلیمیة قائمة على الاختبارات التفاعلیة (Quiz-Based Learning) حیث ،
یتیح تقدیم أسئلة تنافسیة في صورة ألعاب تعلیمیة تسھم في تعزیز الفھم الفوري ومراجعة المفاھیم اللغویة  

 .بطریقة محفزة

2. Quizizz    :  یوفر أنشطة تقییمیة تفاعلیة تسمح للمتعلمین بالمشاركة الفردیة وفق وتیرتھم الخاصة، مع تقدیم
 .تغذیة راجعة فوریة، مما یدعم تنمیة المفردات اللغویة وفھم التراكیب الأساسیة في اللغة الإنجلیزیة

3. Duolingo    :  یعُد من التطبیقات الشائعة في تعلم اللغات، ویعتمد على أسلوب التعلم القائم على المستویات
والمكافآت، حیث یركز على تنمیة المھارات الأساسیة مثل المفردات، القراءة، والاستماع بأسلوب تدریجي  

 .یتناسب مع المتعلمین في المراحل المبكرة

4. ClassDojo    : یسُتخدم كأداة داعمة لتعزیز التفاعل الإیجابي داخل الصف، من خلال نظام التحفیز الرقمي
 .وتقدیم المكافآت، مما یسھم في رفع دافعیة التلامیذ وزیادة اندماجھم في الأنشطة التعلیمیة التفاعلیة

 ثالثاً: مرحلة القیاس وجمع البیانات

بعد الانتھاء من تنفیذ التجربة، تم تطبیق الاختبار التحصیلي على طلاب المجموعتین في ظروف متشابھة، مع مراعاة  
  .توحید زمن الاختبار والتعلیمات المقدمة للطلاب، وذلك بھدف قیاس مستوى التحصیل الدراسي بصورة موضوعیة 
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تم بعد ذلك رصد درجات الطلاب بدقة، وتفریغ البیانات في ملف إلكتروني تمھیداً لمعالجتھا إحصائیًا، بھدف مقارنة  
 .نتائج المجموعتین والكشف عن أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في التحصیل الدراسي

 رابعاً: مرحلة إعداد البیانات للتحلیل الإحصائي

تمت مراجعة بیانات الاختبار والتأكد من اكتمالھا وصحتھا، ثم تنظیمھا لإجراء المعالجات الإحصائیة المناسبة للتصمیم  
 .شبھ التجریبي بھدف مقارنة نتائج المجموعتین وتحلیلھا بدقة

 الضبط التجریبي 

حرصت الباحثة على تحقیق الضبط التجریبي للحد من تأثیر العوامل الخارجیة وضمان أن الفروق في التحصیل تعود 
المخصص  والمعلم، والزمن  التعلیمي،  المحتوى  توحید  ذلك من خلال  التفاعلیة. وتم  إلى استخدام تطبیقات الألعاب 

ا إلى  إضافة  القیاس،  وأداة  التعلیمیة،  والبیئة  ھذه للتدریس،  وأسھمت  الدراسي.  المستوى  في  متقاربة  عینة  ختیار 
 .الإجراءات في تعزیز الصدق الداخلي للدراسة وزیادة موثوقیة نتائجھا

وقد أسھمت ھذه الإجراءات في تعزیز الصدق الداخلي للدراسة، وزیادة الثقة في أن النتائج المتحصل علیھا تعكس أثر 
 .المعالجة التجریبیة بصورة موضوعیة

 

 مناقشة وتفسیر النتائج في ضوء تساؤلات الدراسة

 التحقق من افتراضات التحلیل الإحصائي (التوزیع الطبیعي) 

نظراً لاعتماد الدراسة على الاختبارات البارامتریة (اختبار ت) في الإجابة عن تساؤلاتھا، فقد كان من الضروري 
للبیانات. وللتأكد   افتراض التوزیع الطبیعي التحقق من الافتراضات الأساسیة لاستخدام ھذه الاختبارات، وفي مقدمتھا

المجموعتین في  الطلاب  درجات  توزیع  اعتدالیة  تم    من  التجریبیة،  المعالجة  تطبیق  قبل  والضابطة  التجریبیة 
، حیث بلغ حجم  (50 >، وذلك لملاءمتھ للعینات الصغیرة (ن  (Shapiro-Wilk Test) ویلك- اختبار شابیرو استخدام

یوضح نتائج   (X) لكل مجموعة). والجدول  24) طالباً موزعین بالتساوي على المجموعتین (ن =  48العینة الكلي (
 .الاختبار ھذا
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 (8) جدول
 ویلك للتحقق من التوزیع الطبیعي لدرجات المجموعتین في القیاس القبلي-نتائج اختبار شابیرو

 (.Sig) مستوى الدلالة (df) درجات الحریة ویلك - قیمة شابیرو العدد (ن) المجموعة

 0.381 24 0.957 24 التجریبیة

 0.452 24 0.962 24 الضابطة 

 (0.05) غیر دال إحصائیاً عند مستوى

) والمجموعة الضابطة 0.381لكل من المجموعة التجریبیة ( (.Sig) أن قیم مستوى الدلالة (8) یتضح من الجدول
المعتمد  ) جاءت 0.452( الدلالة  ً  ، مما یشیر إلى(0.05) أكبر من مستوى  بین توزیع  عدم وجود فرق دال إحصائیا

تحقق افتراض  التوزیع الطبیعي، وبالتالي درجات أفراد العینة والتوزیع الطبیعي. وبعبارة أخرى، فإن البیانات تتبع
وبناءً على ما تقدم، تحقق افتراض التوزیع الطبیعي، مما یبرر استخدام الاختبارات البارامتریة (اختبار ت)   .الاعتدالیة

ا على مجتمع  للمقارنة بین المجموعات، ویكسب النتائج الإحصائیة التي سیتم التوصل إلیھا ثقة أكبر، ویسمح بتعمیمھ
 .الدراسة في حدود ما تسمح بھ إجراءات البحث شبھ التجریبي

 الإجابة عن التساؤل الأول 

ما أثر استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى التحصیل الدراسي في مادة اللغة الإنجلیزیة     :نص التساؤل
 لدى تلامیذ الصف الرابع الابتدائي؟ 

التجریبیة (الأعلى) والمجموعة   المجموعة  بین درجات  المقارنة الإحصائیة  التساؤل على  اعتمدت الإجابة عن ھذا 
درجة)، باستخدام اختبار (ت) لعینتین مستقلتین، مع حساب حجم    20الضابطة (الأقل) في الاختبار التحصیلي (من  

 .الأثر

 ) 9جدول (

 لكل مجموعة)  24الإحصاءات الوصفیة لدرجات التحصیل (ن =  

 مجموع الدرجات  (SD) الانحراف المعیاري (M) المتوسط الحسابي (n) العدد المجموعة 

 421 2.04 17.54 24 التجریبیة 

 345 2.73 14.38 24 الضابطة 

 .درجة لصالح المجموعة التجریبیة 3.17الفرق بین المتوسطین = 
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 ) 10جدول (

 اختبار (ت) لعینتین مستقلتین وحجم الأثر

 (Cohen’s d) حجم الأثر للفرق  t df p-value 95% CI الفرق بین المتوسطین  المقارنة

 1.31 [4.57 ,1.76] 0.001 > 46 4.55 3.17 ضابطة vs تجریبیة

التي  التجریبیة  المجموعة  درجات  متوسط  بین  إحصائیة  دلالة  ذات  فروق  الإحصائي وجود  التحلیل  نتائج  أظھرت 
درست باستخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة ومتوسط درجات المجموعة الضابطة التي درست بالطریقة التقلیدیة، حیث 

 ) التجریبیة  المجموعة  درجات  متوسط  معیا17.54بلغ  بانحراف   () المجموعة  2.04ري  متوسط  بلغ  حین  في   ،(
) درجات لصالح المجموعة التجریبیة. كما بین  3.17)، وبفارق مقداره (2.73) بانحراف معیاري (14.38الضابطة (

 )، وھي قیمة دالة إحصائیاً عند مستوى دلالة46عند درجة حریة (  (t = 4.55) اختبار (ت) لعینتین مستقلتین أن قیمة
)p < 0.001(  ،  مما یشیر إلى أن الفروق بین المجموعتین لیست فروقًا عشوائیة، وإنما تعزى إلى أثر المتغیر المستقل

 .المتمثل في استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة

،. ویشیر ذلك إلى أن استخدام الألعاب التفاعلیة  (Cohen’s d = 1.31) وتعزز ھذه النتیجة قیمة حجم الأثر المحسوبة
 .ساھم في تحسین الأداء الأكادیمي بدرجة ملحوظة مقارنة بالطریقة التقلیدیة في التدریس

عالم دراسة  إلیھ  توصلت  ما  مع  النتیجة  ھذه  لصالح   (2018) وتتفق  إحصائیًا  دالة  فروق  وجود  إلى  أشارت  التي 
المجموعة التي تعلمت باستخدام الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة، مؤكدة أن التعلم القائم على اللعب یسھم في رفع التحصیل  

التي أوضحت أن  (2024) الدراسي لدى طلاب المرحلة الابتدائیة. كما تتسق مع نتائج دراسة الشمھاني وآل مسعد 
الأنشطة الإلكترونیة التفاعلیة تؤدي إلى تحسین نواتج التعلم والتحصیل مقارنة بالأسالیب التقلیدیة. كذلك تتفق النتائج  

ل والدافعیة، مما التي أكدت أن الألعاب التعلیمیة تسھم في زیادة التفاع (2024) مع ما توصلت إلیھ دراسة الشابي
 .ینعكس إیجابیًا على التحصیل الأكادیمي

 ) 11( جدول

 للفروق بین المجموعتین في التحصیل البعدي مع ضبط القیاس القبلي  (ANCOVA) نتائج تحلیل التباین المصاحب

المربعات مصدر التباین  مجموع 
(SS) 

 درجات الحریة
(df) 

المربعات  متوسط 
(MS) 

الدلالة F قیمة  مستوى 
(Sig.) 

الأثر  حجم 
(η²) 

القبلي  القیاس 
(Covariate) 

8.42 1 8.42 3.12 0.084 0.06 

 / (تجریبیة  المجموعة 
 ضابطة)

62.75 1 62.75 20.84 < 0.001 0.32 

 — — — 3.01 44 132.44 الخطأ
 — — — — 46 203.61 المجموع الكلي
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المصاحب  التباین  تحلیل  نتائج  درجات  (ANCOVA) أظھرت  متوسطات  بین  إحصائیة  دلالة  ذات  فروق  وجود 
 p) عند مستوى دلالة (F = 20.84) المجموعتین في الاختبار البعدي بعد ضبط أثر القیاس القبلي، حیث بلغت قیمة

، مما یشیر إلى وجود أثر دال لاستخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة في رفع مستوى التحصیل الدراسي. كما (0.001 >
، وھو حجم أثر كبیر، مما یدل على أن نسبة معتبرة من التباین في التحصیل الدراسي (η² = 0.32) بلغ حجم الأثر

 .تعزى إلى المعالجة التجریبیة

 :نص التساؤل الثاني
ھل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین متوسطي درجات تلامیذ المجموعة التجریبیة والمجموعة الضابطة في 

 القیاس القبلي للاختبار التحصیلي في مادة اللغة الإنجلیزیة؟ 

 ) 12جدول (

 الإحصاءات الوصفیة لدرجات القیاس القبلي

 أعلى درجة  أدنى درجة  (SD) الانحراف المعیاري (M) المتوسط n المجموعة

 20 9 2.62 14.63 24 التجریبیة (قبلي) 

 20 9 2.55 14.42 24 الضابطة (قبلي) 

 ) 13جدول (

 اختبار (ت) لعینتین مستقلتین للمقارنة بین المجموعتین في القیاس القبلي 

 لفرق المتوسطات  t df p 95% CI (Mexp − Mcon) فرق المتوسطات المقارنة

 [1.71 ,1.29-] 0.78 46 0.28 0.21 ضابطة (قبلي) vs تجریبیة (قبلي)

 ) 14جدول (

 حجم الأثر للفروق بین المجموعتین في القیاس القبلي 

 تفسیر حجم الأثر  Cohen’s d المقارنة

 أثر ضئیل جداً 0.08 ضابطة (قبلي) vs تجریبیة (قبلي)

)  14.63تشیر النتائج إلى تقارب متوسط درجات المجموعتین في القیاس القبلي؛ إذ بلغ متوسط المجموعة التجریبیة (
). كما أظھر 2.55) بانحراف معیاري (14.42)، بینما بلغ متوسط المجموعة الضابطة (2.62بانحراف معیاري (

، مع (t = 0.28    ،p = 0.78) لعینتین مستقلتین عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائیة بین المجموعتین  (t) اختبار
 .، مما یدل على تكافؤ المجموعتین قبل تطبیق التجربة(Cohen’s d = 0.08) حجم أثر منخفض جداً
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ویعكس ھذا التكافؤ تشابھ الظروف التعلیمیة للمجموعتین وانتماءھما إلى البیئة الدراسیة نفسھا، وھو ما یعُد شرطًا 
منھجیًا مھمًا في التصمیم شبھ التجریبي، إذ یسمح بإرجاع أي فروق لاحقة في القیاس البعدي إلى أثر المتغیر المستقل.  

)،  2024)، ودراسة الشمھاني وآل مسعد (2018سات سابقة مثل دراسة عالم (وتتفق ھذه النتیجة مع ما أشارت إلیھ درا
)، التي أكدت أھمیة التحقق من تكافؤ المجموعات قبل تطبیق المعالجة التجریبیة لضمان صدق 2024ودراسة الشابي (

 .النتائج

 التساؤل الثالث 

ھل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین متوسطي درجات تلامیذ المجموعة التجریبیة والمجموعة الضابطة في 
 القیاس البعدي للاختبار التحصیلي في مادة اللغة الإنجلیزیة تعُزى إلى استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة؟ 

 ) 14جدول (

 الإحصاءات الوصفیة لدرجات القیاس البعدي 

 مجموع الدرجات  أعلى درجة  أدنى درجة  (SD) الانحراف المعیاري (M) المتوسط الحسابي (n) العدد المجموعة

 421 20 13 2.04 17.54 24 التجریبیة

 345 20 9 2.73 14.38 24 الضابطة 

بین  " التباین  تجانس  افتراض  التحقق من  تم  البعدي،  القیاس  في  المجموعتین  بین  للمقارنة  اختبار (ت)  إجراء  قبل 
 وقد أظھرت النتائج أن قیمة .(Levene's Test for Equality of Variances) المجموعتین باستخدام اختبار لیفین

F  ) وھي قیمة غیر دالة إحصائیاً 0.150) بمستوى دلالة ( 2.14بلغت ( (p > 0.05)بین   تجانس التباین ، مما یشیر إلى
 ".المجموعتین، وبالتالي تحقق الافتراض الثاني لاستخدام اختبار (ت)

 ) 15جدول (

 اختبار (ت) لعینتین مستقلتین للمقارنة بین المجموعتین في القیاس البعدي 

 لفرق المتوسطات  t df p-value 95% CI (Mexp − Mcon) فرق المتوسطات المقارنة

 [4.57 , 1.76] 0.001 > 46 4.55 3.17 الضابطة  vs التجریبیة

 ) 16جدول (

 حجم الأثر للفروق بین المجموعتین في القیاس البعدي 

 تفسیر حجم الأثر  Cohen’s d المقارنة

 حجم أثر كبیر جداً 1.31 الضابطة  vs التجریبیة
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 ,M = 17.54)أظھرت النتائج الوصفیة أن متوسط درجات المجموعة التجریبیة في الاختبار التحصیلي البعدي بلغ 
SD = 2.04, n = 24)  بینما بلغ متوسط درجات المجموعة الضابطة ،(M = 14.38, SD = 2.73, n = 24) ،
 .درجات لصالح المجموعة التجریبیة 3.17بما یعكس فارقًا مقداره 

وبالتحقق من دلالة ھذا الفارق باستخدام اختبار (ت) لعینتین مستقلتین، اتضح أن الفرق بین المتوسطین دال إحصائیاً  
الاختبار   قیمة  بلغت  حیث  مرتفع،  معنویة  مستوى  ثقة  t(46) = 4.55, p < 0.001عند  فترة  مع  لفرق 95،   %

 .، مما یدل على أن التفوق الملحوظ للمجموعة التجریبیة لا یعُزى للصدفة الإحصائیة[4.57 ,1.76]المتوسطات 

المحسوب   الأثر  حجم  قیمة  النتیجة  ھذه  المعاییر  (Cohen’s d = 1.31)وتعزز  وفق  جداً  كبیر  أثر  حجم  وھو   ،
الإحصائیة المتعارف علیھا، بما یعني أن أثر تطبیقات الألعاب التفاعلیة لم یكن أثرًا محدوداً، بل أثرًا قویًا من الناحیة  

 .التربویة، قابلاً للرصد في أداء الطلاب على الاختبار التحصیلي

یمكن تفسیر تفوق المجموعة التجریبیة في القیاس البعدي بأن تطبیقات الألعاب التفاعلیة قد أتاحت نمط تعلم قائمًا على  
الممارسة المتكررة داخل سیاق محفز، وھو ما یرفع احتمالیة ترسیخ التعلم مقارنة بالتدریس التقلیدي الذي قد یركز 

ینیة. كما أن طبیعة الألعاب التفاعلیة من حیث التدرج في المھام، وتكرار أكثر على العرض المباشر والتدریبات الروت
تسھم في تقلیل الأخطاء وتثبیت الاستجابات الصحیحة تدریجیًا،    المحاولة دون تكلفة نفسیة، والتغذیة الراجعة الفوریة

مع الاتجاه العام في الدراسات تتسق نتیجة التفوق البعدي للمجموعة التجریبیة  و  .وھو ما ینعكس مباشرة على التحصیل
إلى فاعلیة   (2018) العربیة التي بحثت أثر الألعاب التعلیمیة والتقنیات التفاعلیة في التحصیل. فقد أشارت دراسة عالم

الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في رفع التحصیل الدراسي لدى طلاب المرحلة الابتدائیة، مع ظھور فروق دالة لصالح  
 .)2018المجموعة التي تعلمت عبر الألعاب، وھو ما یتوافق مع النتیجة الحالیة من حیث اتجاه الأثر وقوتھ (عالم،  

الشمھاني وآل مسعد  إلیھ دراسة  انتھت  النتیجة مع ما  تتوافق ھذه  بینت أن الأنشطة الإلكترونیة   (2024) كما  التي 
التفاعلیة قادرة على تحسین نواتج التعلم والتحصیل مقارنة بالطریقة التقلیدیة، وھو ما یعزز تفسیر أن “التفاعل” ذاتھ 

وتدعم النتیجة أیضًا ما   .)2024یمثل عاملاً وسیطًا یرفع من جودة التعلم ومن ثم التحصیل (الشمھاني وآل مسعد،  
بشأن أثر الألعاب التربویة في زیادة الدافعیة والتفاعل، بما ینعكس على التحصیل،  (2024) خلصت إلیھ دراسة الشابي

اركة المتعلم ویزید من حیث إن الألعاب التعلیمیة لا تعمل باعتبارھا عامل تشویق فقط، بل باعتبارھا إطارًا یرفع مش
 .)2024تكرار الممارسة المقصودة (الشابي، 

تشیر النتائج الإحصائیة البعدیة إلى وجود فروق دالة إحصائیًا لصالح المجموعة التجریبیة، مع حجم أثر كبیر جداً،  
بما یدعم الاستنتاج بأن استخدام تطبیقات الألعاب التفاعلیة أسھم بصورة قویة في رفع مستوى التحصیل الدراسي في 

الابتدائي. كما أن اتساق ھذه النتیجة مع نتائج الدراسات السابقة یعزز   مادة اللغة الإنجلیزیة لدى تلامیذ الصف الرابع
من قوة التفسیر، ویقدم دعمًا علمیًا لتبني ھذا المدخل بوصفھ خیارًا فاعلاً لتحسین التحصیل في تعلیم اللغة الإنجلیزیة  

 .بالمرحلة الابتدائیة
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 التساؤل الرابع

ھل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین متوسطي درجات تلامیذ المجموعة التجریبیة في القیاسین القبلي والبعدي 
 للاختبار التحصیلي في مادة اللغة الإنجلیزیة؟ 

 ) 17جدول (

 (n=24) الإحصاءات الوصفیة للمجموعة التجریبیة في القیاسین القبلي والبعدي

 أعلى درجة  أدنى درجة  (SD) الانحراف المعیاري (M) المتوسط الحسابي n القیاس

 20 9 2.62 14.63 24 قبلي 

 20 13 2.04 17.54 24 بعدي 

 ) 18جدول (

 اختبار (ت) لعینتین مرتبطتین للمجموعة التجریبیة بین القیاسین القبلي والبعدي 

 لمتوسط الفرق  t df p-value 95% CI للفرق SD (Mdiff) متوسط الفرق المقارنة

 [3.77 , 2.07] 0.001 > 23 7.12 2.01 2.92 بعدي − قبلي 

 ) 19جدول (

 (Paired Effect Size) حجم الأثر للتغیر داخل المجموعة التجریبیة

 تفسیر حجم الأثر  Cohen’s dz المقارنة

 حجم أثر كبیر جداً 1.45 بعدي − قبلي (تجریبیة) 

 :نص التساؤل الرابع
ھل توجد فروق ذات دلالة إحصائیة بین متوسطي درجات تلامیذ المجموعة التجریبیة في القیاسین القبلي والبعدي 

 للاختبار التحصیلي في مادة اللغة الإنجلیزیة؟ 

 M = 14.63, SD)أظھرت نتائج الإحصاءات الوصفیة وجود ارتفاع في متوسط درجات المجموعة التجریبیة من  
 2.92في القیاس البعدي، بما یعكس تحسناً مقداره   (M = 17.54, SD = 2.04)في القیاس القبلي إلى   (2.62 =

 .درجة في المتوسط لصالح القیاس البعدي

للمقارنة بین   (Paired Samples t-test)وللتأكد من دلالة ھذا التحسن، تم استخدام اختبار (ت) لعینتین مرتبطتین  
وكانت دالة إحصائیًا   t(23) = 7.12القیاسین القبلي والبعدي داخل المجموعة التجریبیة، حیث بلغت قیمة الاختبار  

، وھو ما یعني أن [3.77 ,2.07]% لمتوسط الفرق ضمن المجال  95كما جاءت فترة الثقة   .p < 0.001عند مستوى  
 .التحسن لیس عارضًا، بل یتكرر ضمن نطاق تقدیري واضح
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، وھو حجم أثر (Cohen’s dz = 1.45) وتزداد قوة الاستنتاج عند النظر إلى حجم الأثر داخل المجموعة التجریبیة
كبیر جداً وفق المعاییر التربویة؛ بما یدل على أن التحسن في التحصیل بعد تطبیق الألعاب التفاعلیة لیس مجرد تحسن  

 .طفیف، بل تحسن قوي ذو دلالة تطبیقیة، ویشیر إلى فاعلیة المعالجة التجریبیة في تحسین التحصیل الدراسي

یمكن تفسیر التحسن داخل المجموعة التجریبیة بعد تطبیق الألعاب التفاعلیة بأن ھذا النوع من التعلم لا یقتصر على  
 .“عرض المحتوى”، بل یخلق سیاقًا تعلیمیًا قائمًا على الممارسة المتكررة والتفاعل المستمر والتغذیة الراجعة الفوریة

وتصحیحھ   الخطأ  اكتشاف  تساعدھم على  إذ  الابتدائیة؛  المرحلة  لدى طلاب  التعلم  من جودة  ترفع  الخصائص  ھذه 
الاختبار   في  الأداء  على  ینعكس  الذي  الأمر  محفزة،  بیئة  في  التكرار  عبر  الصحیحة  الاستجابة  وتثبیت  مباشرة، 

لعب،  كما أن خصائص طلاب الصف الرابع الابتدائي تجعلھم أكثر استجابة للمدخل القائم على ال  .التحصیلي البعدي
خاصة عندما یقترن بعناصر التحفیز البصري والتحدي والمكافأة؛ مما یزید الانتباه والانخراط في التعلم ویقلل الملل،  

 .ویؤدي إلى وقت تعلم فعلي أعلى داخل الحصة

تتسق ھذه النتیجة مع ما توصلت إلیھ الدراسات التي تناولت أثر الألعاب التعلیمیة والأنشطة التفاعلیة في رفع التحصیل، 
عالم دراسة  أشارت  مقارنة   (2018) إذ  الإلكترونیة  التعلیمیة  الألعاب  تطبیق  التحصیل عند  في  ملحوظ  تحسن  إلى 

بالتدریس التقلیدي، وھو ما یدعم تفسیر التحسن داخل المجموعة التجریبیة بعد التعرض للمعالجة التعلیمیة القائمة على 
من أن الأنشطة التفاعلیة الإلكترونیة ترتبط  (2024) الألعاب. كما تتوافق مع ما أكدتھ دراسة الشمھاني وآل مسعد 

تغذیة الراجعة. كذلك تنسجم  بتحسن نواتج التعلم، وھو ما یمكن أن یفسر ارتفاع المتوسط البعدي نتیجة تفعیل التفاعل وال
الذي یربط الألعاب التعلیمیة بتعزیز التفاعل والدافعیة، وھي عوامل وسیطة تؤثر   (2024) النتیجة مع اتجاه الشابي

 .في التحصیل بصورة مباشرة

تشیر نتائج اختبار (ت) للعینات المرتبطة إلى وجود فروق دالة إحصائیًا لصالح القیاس البعدي داخل المجموعة  
التجریبیة، مع حجم أثر كبیر جداً؛ بما یدعم الاستنتاج بأن تطبیقات الألعاب التفاعلیة ارتبطت بتحسن قوي في  

 .ابع الابتدائيالتحصیل الدراسي في اللغة الإنجلیزیة لدى طلاب الصف الر

 توصیات الدراسة  

توصي الدراسة بدمج تطبیقات الألعاب التفاعلیة ضمن ممارسات تدریس اللغة الإنجلیزیة في المرحلة   .1
 .الابتدائیة، لما لھا من أثر إیجابي دال إحصائیًا في تحسین التحصیل الدراسي لدى المتعلمین

ضرورة تصمیم وتنفیذ برامج تدریب مھني للمعلمین تركز على آلیات توظیف التطبیقات التعلیمیة التفاعلیة   .2
 .بصورة تربویة فعّالة، بما یضمن تحقیق الأھداف التعلیمیة المرجوة

العمل على تطویر المناھج الدراسیة بحیث تتضمن استراتیجیات تعلم رقمیة قائمة على الألعاب التفاعلیة، بما  .3
 .یعزز دافعیة المتعلمین ویرفع مستوى التفاعل داخل البیئة الصفیة
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توفیر البنیة التحتیة التقنیة الداعمة داخل المؤسسات التعلیمیة، بما یشمل الأجھزة الرقمیة وشبكات الاتصال،   .4
 .لضمان التطبیق الفعّال والمستدام للتعلم القائم على الألعاب 

اعتماد معاییر علمیة وتربویة واضحة عند اختیار التطبیقات التعلیمیة، بحیث تراعي خصائص المتعلمین   .5
 .النمائیة ومستویاتھم المعرفیة، وتنسجم مع أھداف المنھج الدراسي

تطویر أدوات التقویم التربوي لتشمل أسالیب تقییم متنوعة تقیس نواتج التعلم المرتبطة باستخدام التطبیقات  .6
 .التفاعلیة، بما یسھم في تحسین جودة العملیة التعلیمیة

تعزیز الشراكة بین المدرسة والأسرة من خلال توعیة أولیاء الأمور بأھمیة توظیف التطبیقات التعلیمیة في   .7
 .دعم تعلم أبنائھم خارج البیئة الصفیة

 مقترحات بحوث مستقبلیة 

إجراء دراسات تجریبیة تتناول أثر تطبیقات الألعاب التفاعلیة على تنمیة مھارات اللغة الإنجلیزیة الفرعیة  .1
 .(الاستماع، التحدث، القراءة، والكتابة)، بھدف تحدید طبیعة التأثیر على كل مھارة بصورة مستقلة

تنفیذ دراسات طولیة تقیس استمراریة أثر التعلم القائم على الألعاب التفاعلیة على التحصیل الدراسي  .2
 .والاحتفاظ بالمعلومات على المدى البعید، بما یسھم في تقییم فاعلیة ھذا المدخل التعلیمي عبر الزمن

تطویر واختبار نماذج تعلیمیة متكاملة قائمة على تطبیقات الألعاب التفاعلیة، مع دراسة تأثیر متغیرات  .3
تربویة مختلفة مثل الدافعیة للتعلم، والفروق الفردیة، وأنماط التعلم، للوصول إلى إطار تطبیقي قابل للتعمیم  

 .في البیئات التعلیمیة المختلفة 
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